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Nombre del Aprendiz: Doc.
Nombre del Aprendiz: Doc.
Fecha:
COMPETENCIA Analizar _Igs requerimientos del cliente para construir el sistema de
informacion.
RESULTADOS DE Identificar cada uno de los conceptos y principios que constituye la
APRENDIZAJE programacion orientada a objetos para interpretar el disefio.
1. ¢Qué etiqueta utilizamos para definir el cuerpo del documento?
a. <background>
b. <body>
c. <b>

2. ¢éQué etiqueta utilizamos para insertar una linea horizontal?

a. <br>
b. <hr>
c. <line>
3. Elija la etiqueta apropiada para un texto en negrita.
a. <bold>
b. <bb>
c. <b>

4. ¢Qué entiende por HTML?
a. Hyper Text Mask Language
b. Hard Text Markup Language
c. Hyper Text Markup Language

5. Elabore un documento HTML con el nombre de “encabezamientos.html” donde se
aplique la etiqueta apropiada para visualizar los encabezados siguientes:

Titulo de tamano hl

Titulo de tamaiio h2
Titulo de tamaiio h3
Titulo de tamaiio hd

Titulo de tamagio hS

Titule de tamatio hé
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6. Utilizando la etiqueta para la creacidn de marquesinas, crea una marquesina que vaya
en direccidn de arriba hacia abajo, y una que vaya de izquierda a derecha, con el
siguiente mensaje:

Amo a HTML

Documento HTML con el nombre de “marquesina01.html”

7. Las marquesinas no sélo pueden contener textos, también pueden contener otros
elementos, por ejemplo, imdagenes, vinculos o tablas.
Elabora una marquesita que vaya en direccién de arriba hacia abajo que muestre la
siguiente tabla:

Nombres Apellidos Edad
Juan Manuel Santos Chavez 25
Laura Rivera 18
Camilo José Ossa Lopez 28

documento HTML con el nombre de “marquesina02.html”

8. Elabora una marquesina para un gif animado, el documento HTML con el nombre de
“animadol.gif”.

Hacia la derecha

A




